- Pour commencer, nous vous
(suite) ) ,
presenfons MAEL, nofre dernier
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camarade arrivé en classe de PS1.
Nous sommes mainfenant
au complel | Bienvenue MAEL !
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En ce mois d’avril, nous avons féfé |'anniversaire de Lilou (Boureau)

ef Swann. Elles ont eu 4 ans. Bon anniversaire les filles !




Semaine du 26 AVRIL 2010

Résumé du livre: « Un petit bonhomme insouciant, partage
son sandwich avec tous les animaux qu'il rencontre, y compris
avec un loup. En se fachant apres lui parce qu'il n'a pas su dire
MERCI, le petit bonhomme va sauver sa vie car le loup,
penaud, va préférer renoncer ».

Durant cette derniere période consacrée a
S'APPROPRIER LE LANGAGE et DECOUVRIR L'ECRIT,
nous allons découvrir les livres d'un méme auteur: Christian Voltz.

Semaine du 03 MAT 2010

Résumeé du livre: « Nico va étre en
retard pour I'école, samaman insiste
pour qu'il s'habille tres vite, il se lance
dans un habillage ou il se transforme en
super-héros, jusqu'au moment ou il
constate qu'il a oublié son slip ».

Semaine du 10 MAT 2010

Résume du livre: « Monsieur Albert et Monsieur Marcel se
disputent : chacun pense avoir vu en premier un pied de
pomme de terre : « C'est a moi » disent-ils avant de s'insulter
et de se bagarrer. A ne pas savoir partager, ils vont étre

perdants tous les deux !» PATAT E S

Nous avons appris :

dansunlivre, il y a des personnages.
Et nous apprenons a reconnaitre et
nommer les personnages des livres que
nous lisons.
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Christian Voltz, c'est lui !

Reéalisation: PEINTURE pour apprendre a faire un personnage.
Inspiration : mouvement ART BRUT
Artiste: Chaissac

Démarche artistique du peintre: L’assemblage d’éléments totalement divers et en
méme temps proche du dessin d’enfant par son aspect tres coloré et naif.
Exploration :

Aprées une observation guidée par l'enseignant, les éleves décrivent I'ceuvre
présentée et en listent les caractéristiques, a partir de la liste, ils réalisent leur
propre bonhomme en respectant les caractéristiques « Chaissac »

Etapes:

Notion 1 : Ressemblance : « Voici un
bonhomme peint par Mr Gaston Chaissac.
Décris-le. Tu vas faire un bonhomme au crayon
a papier comme lui sur ta grande feuille, puis tu
me le montres. Ensuite tu repasses sur tes traits
avec la peinture noire »

Notion 2: Cloisonnement/mimétisme :
« Tu vas utiliser les couleurs de Gaston Chaissac
pour ton bonhomme. Regarde, il a signé son
tableau. En prenant ta carte de présence, essaie
de tracer une lettre ou plusieurs de ton prénom
pour signer toi aussi ta peinture. »




En Découverte du monde, en PS2, nous fravaillons sur les algorithmes.

Regardez mon beau collier !

J'ai faif bien affenfion de changer

de couleur, a chaque fois !

Par exemple : vert, jaune, vert, jaune, vert...
Il faul éfre bien concentré |

C'est ce qu’on appelle un algorithme 1.1.
J'apprends aussi les algorithmes 2.2.
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En motricité, nous avons déja commencé a nous entrainer pour le
spectacle de fin d’année. L'entrée en scéne, la danse, le salut, la
sorfie... Que c'est difficile d'éfre un artiste |
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